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Semester: 4
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Sprache: Deutsch

Zuordnung zum Curriculum: | Wahlpflichtmodule geeignet fiir den Studiengang bzw. Schwerpunkt:
Wahlpflichtmodul mit Profilierungsrichtung
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Voraussetzungen: Grundkenntnisse in Hochsprachenprogrammierung
Lemzie|e/Kompetenzen; Die Studierenden begreifen die Bedeutung der Benutzerschnittstelle als entscheidend fur

die Akzeptanz, die Effizienz und den Zugang zu komplexer Funktionalitét von Software
Applikationen mit Fokus auf mobilen Clients. Sie kennen prinzipielle psychologische
Faktoren und Design Prinizipien zur ergonomischen Gestaltung von
Benutzerschnittstellen. Zur Bewertung von Designs in den unterschiedlichen
Entwurfsphasen sind Sie in der Lage, geeignete Metriken anzuwenden.

Inhalt: - Einfiihrung

- Nutzerpsychologie, mentale Modelle
- Farbenlehre

- Ergonomie

- Usability, Accessibility

- Entwurfskonzeptionierung
- Entwurfsprozess

- Grafikdesign

- Mobile User Interfaces

- Tochscreens

- 3D User Interfaces

Studien-,Prufungsleistung: | K1 (PL)

Medienformen: Tafel, PC+Beamer
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